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PosStovantitaoci,

Pred vama jesedmo izdanje biltena Balkanske mreZe za obrazovamjna
daljinu - BADEN. U ovom broju navedeno je nekoliko kvalitetnihlpga iz
oblasti obrazovanja na daljinu, kao i predstavgamgkih vaznijih IT dogiaja
i projekata.

Prvi prilog se odnosi na primenu edukativnih igaresonline marketingu
visokoskolskih ustanova. Nakon toga, dat je prdognalizi stavova studenata
o primeni savremenih alata i tehnologija za¢enje na Departmanu za
racunarske nauke Univerziteta u Novom Pazaru. Kétanke “Primena
ADDIE modela instrukcionog dizajna u elektronskom¢enju u

visokoskolskoj nastavi”, “Kratak pregled personhliokruzenja za denje” i

“Benefits of corpus-based approach to languagehiegt dajemo nekoliko
konstruktivnih  predloga za unapenje tradicionalne nastave nag
univerzitetima.

U ovom broju dajemo opis projekta GRASS i navodingove dosadasnje
rezultate. Takde, prikupili smo priloge o odrzanim i predstdja
konferencijama, a dat je i prilog o sajmu noventdbgije u obrazovanju.

Predstavljena je zimska i najavljena letnja obusstavnika srednjih sténih
Skola za upotrebu eksperimenata koji se izvodealind u okviru Tempus
projekta NeRelLa. Projektom je predenha serija obuka za oko 180
nastavnika srednijih elektrotekikih i srednjih masSinskih Skola na kojinéa
se ovi nastavnici osposobiti za upotrebu udaljeglibperimenata u okviru
realizacije svojih nastavnih aktivnosti.

U ime BADEN tima, pozivam své&itaoce da nam se pridruZze i da sa nama

podele iskustva iz oblasti &enja i obrazovanja na daljinu. Na taj¢im
moZemo doprineti boljem kvalitetu ovog biltena.

Muzafer Saracevi¢, Univerzitet u Novom Pazaru, Srbija
Clan urediva¢kog odbora BADEN biltena
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VISOKOSKOLSKIH USTANOVA - FIKCIJA ILI
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na daljinu BADEN
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buduteg visokoskolca. Univerziteti i fakulteti, u tom ish, koriste razne
marketinske metode u cilju posanja broja zainteresovanih za upis na njihovu
: o obrazovnu ustanovu. Nove strategije idu dalje allitionalnih informativnih
Glavni urednik:

persuazivnih alatki poput web sajtova, online bradwrustvenih mreza. Inovativni
Danijela MiloSevi €, Univerzitet u

: N alati koji podrzavaju digitalno a@¥e umnogome su poboljsali kanale za
Kragujevcu, Srbija

regrutovanjestudenata, ugwjuci im direktno ciljane poruke kroz odgovarégu
online zajednice. Novi koncept koji sve viSe prévlgpaznju i teZzi da postane

Urediva ki odbor: popularno oruzje u kontekstu oglaSavanja visoka¥ibl ustanova jeste tzv.

gejmifikacija

Matjaz Debevc, Univerzitet u Mariboru,
Slovenija

el e, Uiaifiau Samo ime pojave nam moZe istu i definisati.

Kragujevcu, Srbija Ukratko, gejmifikacija predstavlja kodénje

Dragana Bjeki¢, Univerzitet u

X . mehanizama  igrica u procesima i
Kragujevcu, Srhija

: S okruzenjima koja se ne zasnivaju na njima.
Marjan MiloSevi¢, Univerzitet u

Kragujevcu, Srbija Dakle, glavni cilj gejmifikacije jeste

Muzafer Saragevi¢, Univerzitet u inkorporiranje zabave i interaktivnih djelova igric a u realni svijet, za realne

MIEHTED [P, STl produkte i realne aktivnosti.

Edin Kori¢anin, Univerzitet u Novom

P, STie]f Gaming kultura odavno je poprimila epidemioloSke razmjera

Jelena Radisi¢, Institut za pedagoska

istraZivanja, Beograd, Srbija globalnom nivou. Nesporna priviaost igara lezi u tome 5to je njihova svrha:

Viktorija Florjanci¢, Univerzitet
Primorska, Slovenija

Snezana Séepanovi¢, Univerzitet 2. daih zabavi za duZi vremenski period i odrZpiaznju,
Mediteran, Crna Gora 3

1. da stvore najbolje moge iskustvo kod igrea,

da istu optimizuju tako da proizvede jaka éajga i motivaciju od strane

Suzana Loskovska, Univerzitet Cirilo i

Metodije, Makedonija onoga ko u njoj &estvuje.

Danijela Séepanovié, Ministarstvo
prosvete, nauke i tehnoloskog razvoja,
Srbija razliku od funkcionalno-fokusiranog biznis procegga je svrha iskljdivo

U navedenom mozemo primjetiti paralele sa margem. Ipak za

Samra Mujaci¢, Univerzitet u Tuzli, efikasnost, prodaja i profit, gejmifikacija poveeujad i zadovoljstvo, fokusirajii
Bosna i Hercegovina

: L se uglavnom na ljudsku satisfakciju.
Sanja Bauk, Univerzitet Crne Gore,

Crna Gora

Snezana Laketa, OS Vuk Karadzic, Gejmifikacija integriSe korisnost i bihevioralnu ipslogiju kako bi
Vlasenica, Bosna i Hercegovina

zadovoljila korisntke potrebe na njihovom ,putu” na kojem su akcij
Veselin Picuri¢, Elektrotehnicka Skola

"aso Aligrudi¢”, Podgorica, Crna Gora rezultati usko vezani. Time se pospjeSuje kolabjrat motivacija

Stajka Rajié, Osnovna gkola "Ruder ucesnika. Konéno - igrice razlazu sloZzene procese na manje, Zfnari
Boskovic", Beograd, Srbija interaktivne korake.

Biljana Krstikj, OU Kiril Pejcinovikj,
Skopje, Makedonija

L
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Zahvaljujti mehanizmu po kojem igre funkcioniSu, dinamiciteéisi, sa sveobuhvatnim razmatranjem korikog
doZivljaja, iste su doprinijele mnogo dem ukljweivanju korisnika, nego Sto je to $hj sa standardnim rutinskim
zadacima iz bilo koje druge industrije. Navedens davodi do zakljtka da edukativne igre koje kod igeabude

motivaciju mogu uspostaviti sistem baziran na ¢aim angaZmanu, poboljSati regrutovanje i poséovn

performanse.

Kako smo vé naglasili - generacije budih studenata

Inovativnost predavia je podrazumijevajta. odrastaju u gaming kulturi, te nas ne moZe iznenaditi

Vrijeme tradiocionalnog prenoSenja znanja je iza.na L L e e .. .
J o J R ¢injenica da web sajtovi obrazovnih institucija repijevaju

Znacaj novih tehnologija je presudan!

posebno privéi i zadrZati paznju posjetilaca. Kotgnje

elemenata igre kao sredstvo za podsticanje kremivin ukljucivanje studenata u nastavi nije novitet, ali tebski
napredak je znatno proSirio taj potencijal. Njihegnovni cilj mora biti adaptiranje na novonastale®ngene,
prilagaiavanje novoj metodologiji rada, a sve u cilju sdaleanja novog gradiva i odrZzavanja kvalitetne kaijekzmeiu

fakulteta i studenta.

U praksi moZzemo ia razne pozitivhe primjere primjene gejmifikacije dilju popularizacije neke obrazovne
institucije. Tako, na primjer, hunting-igrit&oje funkcionidu na principu tragova, nagradadggafskih karata mogu biti
zabavan n&n za upoznavanje novih studenata sa studentskinody interesantnim i korisnim lokacijama koje segmno
nati u studentskintetvrtima i sltno. Brojne obrazovne ustanove oméauaju studentima obilazak kampusa kroz niz
interaktivnih alata. Igre, iznedanja, kvizovi i drugi zabavni elementi tat@mogu biti dio ove Seme. Western University
u Martesteru kreirao je 3D video igricu koja upoznajecbie sa kampusom i studentskim Zivotom, kroz kagigrovodi

maskota Univerzitetgpogledati video na linkuhttp://wmich.edu/broncoland/BroncolandTour.hfml

Za potrebe promocije, Ozi Univerzitet (Turska) kmei je Facebook nagradnu igrigra tvog Zivota

(https://vimeo.com/487468y%koja predstavija simulaciju budeg studentskog Zivota, a koja se kreira kombinatijo

statusa i fotografija desnika sa iskustvima i moguostima koje Univerzitet pruZza. Nimalo zanemarljivagrada za
pokazali su da je Univerzitet, zahvaljtijwvoj igrici dosegao 250,000 studenata Sirom Teyrdle da je prihodovao
2,000,000% Vodeni brojnim primjerima, mnogi univerziteti danaskdmporiraju djelove igara u razlte aspekte
marketinskih strategija.

Polaznici e-learning kurseva koji se zasnivaju na upotrebi najnovijghrologija zahtijevaju informacije koje su
podjednako korisne i zabavne. Elementi gejmifiladij morali da se fluidno uklapaju sa sadrzajimpypaidea, audia,
slika, kao i sa drugim rich media formatindga je osnovna svrha: a) pcanje vremena provedenog na online kanalu b)
produbljivanje angaZmana c) pretvaranje zainteresb posmatrga u realne studente. Na kraju, moZemo zaitijda je
glavni izazov u implementiranju gejmifikacije staaje snaznog okruzenja u kojeé korisnici biti zadovoljni i u kojem
¢e rado provoditi vrijeme. Sve pogresivniji razvajvih tehnologija moze ovakgedan sistem giniti sastavnim dijelom

ljudske svakodnevice.

Hunting-igrice ili igrice ,potrage za blagom* zasaju se na pronalaZenju skrivenih stvari, mjestioiacija vodeéi se nekim tragovima. Ove igrice
mogu uklj&ivati jednog ili viSe igréa i mogu se sastojati od unutrasnjih ali i vanjskitivnosti.

https://www.behance.net/gallery/5934635/The-Gam¥air-Life-(Cannes-Lions-2013)
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ANALIZA STAVOVA STUDENATA O PRIMENI SAVREMENIH ALAT A | TEHNOLOGIJA ZA
E-UCENJE NA DEPARTMANU ZA RA CUNARSKE NAUKE UNIVERZITETA U NOVOM
PAZARU

Muzafer Saracevi¢, Edin Kori éanin

Univerzitet u Novom Pazaru, Departman za r&unarske nauke

U ovom prilogu, navedena je analiza efikasnosthgne savremenih metoda u nastavi na Univerzitdilovom Pazaru
(Departman za ranarske nauke, studijski program - Informatikajra&ivanje ima za cilj da ukaze na statistizn&ajne
mogutnosti podizanja nivoa efikasnostianja primenom savremenih metoda u nastavi. Is@aje je sprovedeno u periodu od
5. novembra do 30. novembra 2014. godine. U angatiestvovalo 24 ispitanika (17 studenata osnovnihijgtud studenata
master studija). Studenti su odgovarali na 21 Etan anketu su popunjavali elektronskim putem reb vadresi:http:/

muzafers.polldaddy.com/s/ankefmnketa se sastoji iz 4 dela, a svaki deo daje proggimene savremenih metoda sa tétith

aspekata:
1 2 3 4 5
Procenite efikasnost primene e-portala (od 1 uglavno u
do 5) na osnovu sledgh kriterijjuma: uopste se | m se NE | neodl&n | uglavhom | potpunosti
NE slaZzem| slazem | a/an sam| se slazem| se slazem
1. Organizovanost materijala u skladu je |sa
organizovanafu studija 0 1 1 16 6
2. Nastavni planovi predmeta su ispoStovani U e-
okruzenju 0 0 0 17 7
3. Kvalitet materijala i dostupnost literature j@
zadovoljavajgéem nivou 0 0 1 17 6
4. Sticanje teorijskih znanja je poboljSano [uz
primenu dodatnih IT tehnologija 0 1 2 14 7
5. Sticanje praktnih znanja je poboljSano uz
primenu dodatnih IT tehnologija 0 0 1 13 10
6. Komunikacija sa profesorima/asistentima| je
poboljSana 0 1 4 15 4
Ukupno 24 studenata
Broj odgovora po ocen 0 3 9 92 40
1 2 3 4 5
Procenite organizovanost studija uz podrsku
sistema za e-tenje (od 1 do 5): uglavnom | neodiw u
uopste se se NE na/an | uglavnom| potpunosti
NE slazem| slazem sam se slazem| se slazem
1. Predmeti su dobro pripremljeni a uz primgnu
e-portala kvalitet nastave je poboljSan 0 0 0 13 10
2. Postaji veliki izbor izbornih materijala koji qu
zanimljivi za moje dalje usavrSavanje 0 1 3 13 6
3. Usklaten je odnos broja predmeta i njihoya
realizacija na e-portalu u toku semestra 0 0 1 11 11
4. Profesori su za svoje predmete uvek dostdpni
i redovno odgovaraju na postavljena pitanja 1 1 6 12 3
5. AZurnost profesora u pregledavanju aktivngsti
po nedeljama je na zadovoljavégun nivou 1 1 6 12 3
Ukupno 24 studenata
Broj odgovora po ocen 2 3 16 61 33
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C) Procena kolaborativnog rada

Procenite kolaborativan rad (od 1 do 5) na 1 2 3 4 5
osnovu sledéih iskaza: uopste se NE uglavnom se NE neodl&nal/an uglavnom se u potpunosti se
slazem slazem sam slazem slazem
1. Sistem za edenje pruza dobru podrSku za
kolaborativan rad 0 0 3 14 7
2. Grupni zadaci su mi mnogo pomogli |u
savladavanju gradiva 2 0 2 14 6
3. Rezultat grupnog rada je kvalitetniji qd
pojedin&nog 2 2 5 10 4
4. Podrska i iskustvo kolega mi je pomoglo 1 0 2 8 12
5. Grupni zadaci su dobro osmiSljeni od strgne
profesora/asistenta 1 1 4 9 8
Ukupno 24 studenata
Broj odgovora po oceni 6 3 16 55 37

D) Procena primene stéenih znanja na studijama (prakti¢nih i teorijskih)

Procenite primenu sté&enih znanja na osnovu = L 2 3 4 > -
e g s uopste se NE uglavnqm se NE neodl&nal/an uglavrjom se u potpunosti se
slazem slazem sam slazem slazem
1. Prakténa i teorijska znanja su primenljiva u
mom budiéem radu 0 0 1 16 7
2. Moja @ekivanja su ispunjena kada j& i@
sticanju praktinih znanja 0 0 0 17 7
3. Pondenim odgovarajtim materijalom je
dovoljno stéi prakticna znanja 0 0 4 13 7
4. Tehntka podrska tokom nastave u skladu j
sa postavljenim zahtevima predmetima 0 0 0 13 11
5. Pored prak&nih znanja, stiu se i pedagoska
koja se mogu primeniti 0 0 0 12 12
Ukupno 24 studenata
Broj odgovora po oceni 0 0 5) 71 44

Na osnovu zbirnih rezultata za swetiri procene (Tabela 1), moZzemo videti da su ooertoispitanici ocenili oko
31 % kriterijuma kada posmatramo na nivou zbireiuitata, da jéak 56% kriterijuma ocenjeno ocenom 4, oko 9% oceBom
blizu 2% ocenom 2 i samo 1.6 % kriterijuma je oeenj sa nezadovoljavajom ocenom odnosno u tom &hju ispitanici se
nisu slozili sa navedenim iskazima. Na Grafikorje prikazan procentualni udeo ocena za&tai kriterijuma (A,B,C i D).

——OCENA 1
——OCENA 2
OCENA 3
——OCENA 4
OCENAS

Grafikon 1: Sumirani rezultati za sva 4 kriterijui34)

Tabela 1. daje detalje po broju selektovanih praded 1 do 5) za za s¥etiri kriterijuma.

Kriterijum OCENA1 | OCENA2 | OCENA3 [ OCENA4 OCENAS
1. Procena efikasnosti primene e-portalen 0 3 9 92 40
2. Procena organizovanosti studija 2 3 16 61 33
3. Procena kolaborativhog rada 6 3 16 55 37
4. Procena primene genih znanja na ovim 0 0 5 7 44
% 1.61 1.81 9.27 56.25 31.05

Tabela 1: Sumirani rezultati za sve 4 procene
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GRASS — DOSADASNJI REZULTATI PROJEKTA
Sonja Dimitrijevi ¢, Fakultet organizacionih nauka, Univerzitet u Beogadu
Koordinator projekta: Univerzitet u Beogradu

Ucesnici projekta: institucije iz Srbije, Irske, Seke i Hrvatske
URL: http://grass.fon.bg.ac.rs

Grading Soft Skills (GRASSE trogodisniji istrazivéki projekatgiji je fokus na
] ' l vrednovanju, ocenjivanju i priznavanju suptilnitgniih, prakténih vestina i
sposobnosti ¢enika/studenata poznatih pod engleskim terminont skills

(SS), poput kreativnosti, sposobnosti reSavanjdlproa, krittkog misljenja,

sposobnosti rada u timu, komunikativnosti, i drug@ilj projekta je da se
razviju inovativni pedagoski pristupi koji omagju podrSku kontinuiranom
razvoju i akumulaciji SS denika/studenata razitih godina i nivoa obrazovanja, @enje tog razvoja, kao i proveru i

priznavanje SS primenom novih ICT alata.

Projekat je inicijalno we predstavijenu _broju 2 BADEN biltena Razvija se uz podrSku LLP (Lifelong Learning

Programme) Evropske unije, vagg evropskog programa finansiranja u oblasti obraga i obuke. GRASS projekat je
kategorisan kao KA3 (LLP transversal programme &etjon 3) projekat koji podrazumeva upotrebu ICatalza poboljSanje
okruzenja i iskustavacenja. Partneri na projektu su: Univerzitet u BedgréSrbija), Kraljevski institut za tehnologiju KTH
Kungliga Tekniska hdgskolatTH (Stokholm, Svedska), Univerzitet u LimerikWhiversity of Limerick(Irska), Svetiliste u
Zagrebu (Hrvatska), Prva kragujéka gimnazija (Srbija), Vasby New Gymnasium (Uplak@sbi, Svedska), Colaiste Chiarain
(Limerik, Irska), i Geodetska Skola (Zagreb, Hrkals

Projekat je zvadho paeo 1. januara 2014. Do sada je postignuto viSeltegaui Wwinjeno dosta u cilju projektne
diseminacije, odnosno Sirenja vidljivosti i uticageojekta i dosadasnjih rezultata na lokalnom,aeginom i globalnom planu.
Ideja ovog priloga je da ukratko predstavi dosaasezultate projekta. Ontée posluziti kao osnova za seriju prikaza

diseminacionih aktivnosti na projektu koji su urplaza naredne brojeve BADEN biltena.

GRASS pristup je zahtevao razvoj originalnog n@ddCT okvira koji je nhazvan SAGRADA (SAmpling, RAding,
Displaying and Acknowledging) za prikupljanje opsmtija/dokaza (SAmpling - | faza), vrednovanje SSlodeljivanje
priznanja, odnosno digitalnih bedZeva (GRAding - ffiza), kontrolisano izlaganje digitalnih bedzewacitn licima/
zainteresovanim stranama (Displaying - Il fazaapok priznavanje SScenika/studenata od stranedte lica npr. Skola,

poslodavaca i drugih (Acknowledging - IV faza). Exacija modela je sprovedena u pilot fazi projekta.

Za potrebe vrednovanja SSemika/studenata, GRASS pristup je obuhvatio reeijizabogatog skupa relevantnih
metrika/rubrika. Definicije metrika/rubrika, kaaiputstva za njihovu primenu, dostupni su na zuzotn sajtu projekta. Svaka
partnerska institucija je razradila i prilagodilalgzne opSte metrike tako da odgovaraju spagtifi kontekstima &enja. Naime,
SS se mere razito u svakom od sktajeva primene, jer se njihov razvoj prati u konteksizlgitih nastavnih predmeta. Pri tom,
samo dve partnerske institucije imaju nastavne rpetd posvéene SS; ostale institucije predsju podsticanje i p&nje
razvoja SS u okviru uotajenih nastavnih predmeta. Realizaciji metrika lpydila je detaljna elaboracija pedagoskih pristupa
materijala. Model SAGRADA podrazumeva da su nastavprakse &enja u obrazovnim institucijama podrzane kontimira
upotrebom raztitih ICT alata i servisa (npr. alati za e-portfglgistemi za upravljanje¢enjem, alati za upitnike i ankete itd.),
kao i didaktékih alata kao Sto su simulacioni alati, rubrikatata formativno ocenjivanje i drugi. Ovi alagervisi se koriste za
prikupljanje i digitalno¢uvanje opservacija i merenja koji treba da sluze #akaz o razvoju i demonstraciji SSenika/
studenata. Osim toga, u projektu je prédwia primena metoda i tehnika za inteligentnu angladataka i analitikudenja kako
bi se pomoglo nastavnicima da vrednuju SSenicima/studentima da personalizuju proces raz&$a Stoga su detaljno
razmotreni scenariji i izvrSena opsezna analizadi alata i servisa kofie se koristiti u projektu.
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Posebno treba naglasiti Zafi ulogu digitalnih bedZeva u GRASS pristupu k&gi koriste za priznavanje S&enika/
studenata. Digitalni bedZevi su validirani pokalatgostignuta, vestina, kvaliteta ili interesovanja. Nastali gw uzoru na
tradicionalne bedzeve koji su se dugo koristilirgamizacijama kao Sto su Boy Scouts of AmericaitBlig bedZevi su zapravo
,online” zapisi postignta koji osim slike bedza sadrze informacije o izadewa bedza, kriterijumima izdavanja i dokazu
postignéa. Digitalni bedzevi kompatibilni sa telthkbm specifikacijom Otvorenih bedzeva (Open Badgeschmical
Specification) nazivaju se Otvoreni bedzZevi. PrimdéredZeva u okruzenjima zéemje je nova istraziwka oblast i projekat

GRASS je jedan od pionirskih u ovoj oblasti u kaetitalnom delu Evrope.

Za svaki od dvanaest ghjeva primene (jedan ili viSe po partnerskoj ingiii) bi¢e razvijen i evaluiran sistem bedZeva
za relevantan skup SS. U pilot fazi, realizovani dadeljeni inicijalni bedzevi u svakoj od partskih institucija, u skladu sa | i
Il fazom modela SAGRADA. U tu svrhu, uspostavljgaaGRASS platforma za kreiranje i dodeljivanje Obmih bedZeva koja

se bazira na plaginu BadgeOS™ za WordPress (d@stugradreshttp:/badgeos.fon.bg.ac.ysOva platforma je kori&ena u

pilot fazi jednog broja sltajeva primene za registrovanjéenika/studenata, postavijanje zadataka i izazovaogaajanje
bedzeva“, rad t¢enika/studenata na realizaciji zadataka/izazovanomjihovog angazovanja i dodelu bedzeva. U ostali

slutajevima primene, koré&ne su druge instalacije platformi.

Pilot faza projekta GRASS je obuhvatila i ostdie faze modela SAGRADA. Zahvaljdjuuspostavljenoj platformi,
ucenici/studenti su imali mognost da pokazu/izloze osvojene bedZeva na svojimirja profilima, kao i na druStvenim
mrezama (Displaying). lako minimaligki, poslednja faza je uglavhom realizovana zahyaljuuceXu grupa studenata i

nastavnika koji su zamoljeni d&estvuju u ulozi tréh lica - zainteresovanih strana.

Po zavrSetku pilot faze, otpeta je realizacija sistema bedZeva za konkretn@jsive primene, kao i Web sajtova za
podrSku rada sa bedzevima. Pojedinosti o aktuedhitimnostima u okviru skiajeva primene, dostupne su na pojedina Web

sajtovimacije su adrese date na stranlditps://sites.google.com/site/llpgrassproject/rssul

U toku je druga godina trogodiSnjeg LLP istraZkag projekta GRASS tako da su brojne aktivnostkuti u pripremi.

Zainteresovani se mogu upoznati sa detaljima ptajela zvarinom Web sajtu na adresitp://grass.fon.bg.ac.rgde su

dostupni izvestaji o pristupu i aktivhostima najpktu, kao i brojne druge informacije.

IT DOGADAJI

&> TTHICT INNOVATIONS
CONFERENCE 2013

Advances in technology are making tremendous impact on all of our lives. New technologies and science have transformed
the working and the living environments making them safer, more convenient, and more connected. They can provide direct
or indirect improvements in the quality of life for people in their homes, can contribute to improve the autonomy of many
people with disability or in situation of dependency, can reduce the financial burden on the budgets, etc.Therefore, this
conference aims to bring, for academics as well as industrial practitioners, an overview of the emerging technologies,
systems, applications, and standardization activities for better living, and identify their opportunities and challenges (link:
http://ictinnovations.org/ ).
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BENEFITS OF CORPUS-BASED APPROACH TO LANGUAGE TEACH ING

Samina Dazdarew, Amela Lukaé¢ Zorani¢, Fahreta Fijuljanin

University of Novi Pazar, Department of philologica sciences

Development in electronic and computer scienceg lthanged the perspective toward language teacbimg.of the
most crucial contributions of the computer scientedanguage teaching has been observed withinusolipguistics in
constructing, processing, and analyzing languaggeoca through computer systems. The term corpdeag¢o the electronic
authentic natural language database(s) availabteeomternet or stored in personal computers. @Gotimguistics is one of the
technology-based tools that could be very usefukaching but still has not been widely used otetksNevertheless, in the
last 30 years, the use of corpora in classroomstaated to develop.

A lot of research has been conducted to examineffleetiveness of using corpus linguistics as ahea technique
to highlight how native speakers of English usetaiarlanguage forms, vocabulary items, and expoessiThe use of
authentic and real-life examples with foreign leamis more beneficial than examples that are miaday the teacher and do
not simulate real life use of language. Corporalbamtegrated in language classrooms to teackestsidf various levels.

A corpus shows how language is used in real s@natand puts an end to the so-called necessiglyhg on a native
speaker’s intuition to tell what is commonly orelyr used in English. Computers enable one to cautycorpora searches
instantly. It is much faster and more reliable toli@ corpora using computer tools than to perfdmis task manually. The
computer has affected the methodological framénefenquiry by speeding it up, systematizing it, araking it applicable in
real time to ever larger amounts of data. A corfasyever, is investigated with the help of computeais. One indicates a
search word for the computer to generate concosdlmes. These listings display all the occurrerafes word or structure in a
database, with a small amount of context on eadh. dt is by means of these lines that informatierinspected. The
concordance lines for the search waaldl] concordance illustrate this point:
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Figure 1: Concordance line of the adjectiak

This type of concordance line is referred to as weyd in context (KWIC), as the search word isteyriddle. It is
exactly at this midpoint where the reading proa#ssuld start. One should check for the existencangfpatterns either to the
left, to the right, or in both directions. Studest®uld be reminded that they are not expecteddienstand the text as a solid
piece of coherent writing or speaking because dingptes of how a given word is used come from vargaurces.

The main point of a concordance is to be able ¢olas of instances of a word or a phrase, in tbeitexts. You get a
much better idea of the use of a word by seeingneles of it, and it is by seeing or hearing newdgan context several times
that you come to grasp the meaning of most of thedsvin your native language. It is also by segiggcontexts that you get a
better idea about how to use the new word yourgetfictionary can tell you a word's meaning(s) ibus not always very good
at showing you how to use the word. For learnerbapefit from the use of corpora, language teachuerst first of all be
equipped with a sound knowledge of the corpus-baggmoach. So the teacher sets the student this ttaexplore some
patterns in some of the corpora, and gets therartaulate the usage rules for this form. For this, $tudent will be put in front
of a concordance program on a computer, and askedd the search, with some assistance from thénéeaghe idea is that

eventually the student will be able to formulate twvn explorations of the particular language phesra.
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The benefits of corpus approach is that learnelisaaguire the form of the foreign language becaheg are engaged
in exploring aspects of the native language onlbthsis of authentic content. Traditional teachindeigcher-led where the
teacher presents grammatical rules or patternsetgtudent and later tests whether the studenadesred those rules. On the
other hand there is Corpus Based Aproach that givdeggree of independence to the language leaynamobiding them with a
computer assistant, to answer whatever questienkéiner comes up with during their reading otimgi A concordancer can
act as a viable assistant to the learner by allgwhe learner to quickly encounter a range of tes-examples of a linguistic
phenomenon, the learner can generalise over thrapgea and derive their own usage rules.

Concordancers, therefore, have been created addoydanguists and language specialists for thepse of analysing
words, meaning, usage and frequency, but mainljirfguistic and dictionary purposes. Interest in@ardancers, consequently,
rose up as teachers of a language came to rehlideconcordancers offer them and their studentsnaoy chances of
approaching language that they cannot have intivadl materials and approaches.

Learners can deduce their own rules just by sdsitigp a concordance of any problematic grammatieasth. The
teacher doesn't have to teach a rule but rathelegstudents to think more effectively and perhapftmulate what learners
have come to conclude

There are many types of corpora (general vs. sliggia static vs. monitor; native vs. learner; matvs. translated,;
monolingual vs. multilingual; parallel) all whickeive different types of research and can provialuable feedback and
results. The most interesting type is deflpitbe general monitor corpora because their sicesynchronicity allows them
to be regarded as representing the entirety ofengdanguage and are as such interesting to awideyarray of scientists.

Currently, some English language corpora from whedchers and students can benefit are availabteeointernet.

Some readily available corpora include the Britidtional CorpugBNC, [bnc] British National Corpus.htinlandthe Corpus

of Contemporary American English (COCA), with 450Qillion words (Corpus of Contemporary American English

(COCA).htm).

The Corpus of Contemporary American English (or @pCurrently comprises more than 450 million womfstext and is

equally divided among spoken, fiction, popular nmges, newspapers, and academic texts. It incl@Bemillion words each
year from 1990-2012 and the corpus is also updaggdlarly. The interface allows you to search feaa words or phrases,
wildcards, lemmas, part of speech, or any comhinatof these. You can make comparisons betweerespfiktion, popular
magazines, newspapers, and academic, or even lresubegenres (or domains), such as movie scriptsts magazines,
newspaper editorial, or scientific journals.

With the size of 100 million words, the British Natal Corpus (BNC) is more than four times smallean COCA.
Unlike COCA, BNC is not balanced as regards geegresentation. Majority of the data comes from temitresources,
amounting to 90% of the texts, as opposed to 10%poken text. The written part of the BNC extrafttan regional and
national newspapers, specialist periodicals anchpds for all ages and interests, academic bootspapular fiction, published
and unpublished letters and memoranda, school aindrsity essays, among many other kinds of telé 3poken part consists
of orthographic transcriptions of unscripted infatnsonversations (recorded by volunteers selecte flifferent age, region

and social classes in a demographically balanced a@d spoken language collected in different casteanging from formal

business or government meetings to radio showghaode-ins.The British National Corpus is not agaxdate as COCA. Work

on building the corpus began in 1991, and was cetaglin 1994.

Using corpus in language teaching can be an effedtiol in teaching vocabulary, grammar and language to
learners of English as a foreign language. The tanefit of corpus based approach is that leamiracquire the form of the
foreign language because they are engaged in éxgplaspects of the native language on the basasithientic content. Corpus
helps students to learn about certain language ths¢svere not available in any of the traditiot@dls. In addition, corpus
allows students to examine certain language fesitureontext. Even students who like to distionaries and grammar
books as references can benefit from corpus aadhem as a ‘complement’ to these traditionalstoAhother benefit is the

fact that corpus helps students get a broader efdanguage (i.e. corpus could compare spoken aitttwlanguages).
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KONFERENCIJA | SAJAM NOVE TEHNOLOGIJE U OBRAZOVANJU 2015
Danijela Séepanovi

Ministarstvo prosvete, nauke i tehnoloSkog razvojd&epublike Srbije

Beograd je tokom poslednja dva dana februara 2@bdline bio
& domain brojnim wesnicima drugeKonferencije i sajma Nove
tehnologije u obrazovanju Entuzijazam i Zelja za danjem baze
znanja o primeni IKT-a u obrazovanju Sirili su se tada
halom ,,Belexpocentar”. ViSe od 50 dafitm i stranih govornika
odrzalo je preko 100 prezentacija na ratdi stritne teme. Dogiaj sa
pet stubova: konferencijskim programom, sajmomni@mdgrupama,
diskusijama o obrazovnoj politici i poslovnim susma posetilo je

preko 2500 registrovanih¢asnika iz 12 zemalja. Oko 200@esnika pratilo je prenos uzivo preko interneta.kBreole

navedene stranice jo§ uvek se mozZe pristupiti dmenckonferencijskih predavanftp://www.britishcouncil.rs/new-

technologies/livestream

Konferencijski program i rad u grupama koncipijantako da u centar dodga stavlja zaposlene na svim nivoima
obrazovanja. Méu njima najviSe je bilo nastavnika osnovnih (35%)nastavnika srednjih Skola (33%). Nastavnici

visokoskolskih ustanova i direktori Skola&nili po 6% od ukupnog brojacesnika. Ostalih &¢esnika je bilo 20%.

Sticanje novih znanja bilo je omaguno kroz niz izlaganja dordié i stranih stranjaka, de&e u tri tematske radne
grupe i upoznavanje sa dostigima iz IT industrije. Izlaganja su obagma sa dve panel diskusije organizovane oko trenutn
dve aktuelne teme za nacionalnu obrazovnu politthvir digitalne kompetencije - Nastavnik za 21k veelektronska zrelost
Skola — Obrazovanje za 21. vek.

w @ Tematske radne grupe poseee su predstavljanju primera dobre prakse iz

. s ‘ obrazovnih ustanova iz zemlje i inostranstva nakega je organizovana

diskusija. Fokus je bio na primeni IKT u osnovnomsrédnjem obrazovaniju,

inkluzivnom obrazovanju uz IKT i primeni IKT u vikom obrazovanju.

Na konkurs za dostavljanje primera dobre prakssetigld je viSe od 130

| prijava 3to predstavlja porast u odnosu na prethatinu kada se prijavilo
oko 80 zainteresovanih. Kvalitet prijava je biooksSto govori u prilog
kreativnosti nastavnika i zaintersovanosti za @rau. Ipak, moglo je biti prind&no nesto viSe od 30 radova koji su odgovarali
konceptu konferencije. Patenja radi, prethodna konferencija i sajam “Novent#bgije u obrazovanju” odrzani 2014. godine,
okupili su oko 500 &esnika sa oko 100Cesnika koji je pratio prenos uzivo preko internd&#o je organizovano ukupno 30

izlaganja, 2 panel diskusije i 6 radionica, ukljjuci veci broj prezentacija steinjaka iz Velike Britanije. Ove godine, porast je

zabelezen u svim segmentima konferencije a i mawsg@ wesvovalo duplo viSe kompanija.

Nastavnicima, posebno onim koji nisu imali pulikla se predstave na konferenciji, je prepeno da svoje radove i
strna zapazanja publikuju u onlajn sferi u skladu slitikom otvorenih obrazovnih resursa. U opStenneresu da Sto viSe
nastavnika inovativno i kompetentno primenjuje IkiThastavi i time doprinese sticanju Sto viSeg nidagtalne pismenosti
ucenika, pripremaijéi ih tako za zivot u informacionom drustvu.

Visoke ocene iz evaluacije sprovedene na konégigi8,4 od 10) za sva predavanja govore o zadetal wesnika
kvalitetom izlaganja. Sa druge strane, organizagarpred izazovom da 2016. godine ndasiindin izadu u susret rastoj

znatizelji o tome kakdo kvalitetnog obrazovanja u digitalno doba
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OBYKA HACTABHUKA CPEABUX CTPYYHUX HIKOJIA 3A YIIOTPEBY

EKCIIEPUMEHATA KOJU CE U3BOJIE HA JTAJBUHY Y OKBUPY TEMITYC IPOJEKTA
NERELA
Janujena Musomenuh

Bankancka Mpeska 3a 00pa3oBame Ha 1a/bHHY

Temmyc mpojexkar NeRelLa (2013-2016%uju je mynu Hasus: Building Network of Remote Labs for strengthenimgversity-
secondary vocational schools collaboratibbrpanma Mpexe ymasbernx maboparopuja 3a jadame capaimbe YHHBEpP3WTETa H
CpemmbUX CTPYYHHX IIKOJNA), UMa 3a LH/b Ja YHANpeau HHXKemepcke cryauje y CpOuju yBOhemeM HHOBalHWja Y HACTABH
HNHKXCHEPCTBA MPUMCHOM YJIaJbEHUX CKCIICpUMCHATA U a ojaqa capaliltby YHHUBCP3UTCTA U CPCABLUX TCXHUYKHUX MIKOJA KpO3
o6y1<e HaCTaBHUKa CPCABUX TEXHUYKHUX MIKOJAa 3a IMPpUMCHY YJAaJbC€HUX CKCIICPUMCHATA Y HACTaBU W THUMC IOAWUIHE
aTPaKTHBHOCT M HMHTEPECOBabE 3a YIHC Ha HMHXKEHEPCKE CTYAMje KOJ YYEHHMKa CpeAmHX CTpydHHX Inkoia y CpoOwuju.

Koopannatop mpojekra je YHuBep3utet y Kparyjesiy, a npojekrom pykoBomau ap Pamojka Kpuera ca ®akynrera TeXHUYKHIX

Hayka y Yauky.

. Y okBUpy Tmpojekta ce Kpeupa BeO I1iardpopma — OHONHOTEKAa IaJBUHCKUX

o

L [(@ st
@ e e

gjjf't;:j““ HACTABHHUIIM MONM Jla TMPEeKo UWHTEPHETAa TMPHUCTYNajy YMPEKECHUM JTaJbHHCKUM

excriepumenara (Library of Remote Experiments — LiReXjpeko koje he cryaeHtu u

: nabopaToprjaMa W [1a W3BOJAE CKCIIEPHMEHTE KOjH Cy IIOCTaBJbEHH Yy THM YyIaJbCHUM
naboparopujama. Ilpojekrom je mpensubhena cepuja oOyka 3a oko 180 HacTaBHHKA
""""" CpelbUX ENEeKTPOTeXHWYKUX M CPeIbUX MAIIMHCKMX HIKOJIa Ha KojuMa he ce oBm
| HACTaBHUIIA OCIIOCOOUTH 3a yIOTpeOy yIaJbeHUX eKCIepUMEHATa y OKBHPY pealn3aiije

st CBOjI/IX HaCTaBHUX aKTUBHOCTHU.

‘ [IpBa rpymHa 00yka HacTaBHUKA CpeNmUX CTY4YHHX mIkoja u3 Cpbuje je peanmm3oBaHa y
okeupy 3umcke NeRela mkome (12-15 jaryap 2014.) kxpo3 deTHpu jETHOIXHEBHA
TPEeHWHTa HA M8pTHEPCKMM yHuBEp3uTernma y Kparyjesiy, bearpany, Hunry 1 Hosom
s+ ,Camy. 3uMCKy MKOIy Cy peand3oBand NapTHEpCKH yHuBEp3urern wu3 Cpouje,
Mapraepcku EY ynusepsurern u bankancka mpexa 3a dpasosame na nasuny (BAJIEH). O6yky je moxahano 137 HactaBHuKa

CpelbUX CTYYHUX LIKOJA U3 PATNYUTUX KpajeBa Cpouje (cnuka niyctpyje reorpad)cke JoKalije HaCTaBHUKA KOjH Cy moxahaiu

00yKY).

ToxoM o0O0yke cCy mpencTraBibeHe IabopaTopuje u
HCKYCTBa y paly ca yIaJbeHUM EKCIIepUMEHTHMa Ha
nomahuM W cTpaHUM  YHHBEpP3UTETUMA.
Hajuntepecantnuju neo oOyke je Ouia mHpakTH4HA
JIEMOHCTpaltja paja ca yAabeHUM eKCIIepUMEHTHMA,
TOKOM KOj€ Cy HACTaBHUIIM MOIJIM Ja CTEKHY YBUJ Y
peqHocT U Jakohy Kopuimhema OBUX eKIepuMeHaTa

y HacTaBHOM IIpoLieCcy. YaJbeHU EKCICPUMEHTH Cy

peanu3oBaHM M3 00JIACTH  €JIEKTPOTEXHHUKE,
padyHapCKOT WHXEHmEpCTBAa M MexaTpoHnke. Mp Mapjan Mwromesuh, npenctaBauk bamkancke Mpeke 3a oOpa3oBame Ha
najbuHy, je oOyuno HactaBHuKe na kopucte Moodle kypc "HePeJla obyke” y umuby najbe capaime ca HapTHEPCKUM
YHHUBEp3UTETUMA TOKOM 0Oyke 3a kopuinheme ynajbeHHX ekcrepumenara. Hakon 3aBpmiene 3umcke HePella mikorne, cBu

HAaCTaBHMIM Cy TOIYHHWIM aHKETHH YITUTHUK Koju he nomohu na ce ninanupana Jlersa HePeJla mkona ycnemHo peanusyje.
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KRATAK PREGLED PERSONALNIH OKRUZENJA ZA U CENJE

Edin Kori éanin, Muzafer Saraéevi¢, Hamza Kamberovi

Univerzitet u Novom Pazaru, Departman za réunarske nauke

Personalna okruzenja z&amje predstavljaju novi pristup u procesienja koji se sastoji iz primene raalih alata i Web
2.0 tehnologija. Ovakav pristup omdgwa kolaboraciju, kooperaciju i deljenje sadrZzagmeaiu korisnika. Studenti imaju
mogutnost da sami upravljaju procesorenja i definiSu ciljeve ¢enja. U tom procesu, studentima se pruza réogst
komuniciranja sa drugima i mogu da ostvare Stoebmdizultate u proceswenja. Sistemi personalnih okruzenja zZmnje
objedinjuju formalni i neformalni oblikadenja korigenjem druStvenih mreza. Personalni sistemcemje je sistem eéenja
jednog korisnika koji obezideje pristup raztiitim resursima tenja i koji moze da obezbedi pristup studentimaofgsorima

koji koriste druga personalna okruzenja Zanje i/ili virtuelna okruzenja zatanje.

Epsilen

ENWVIRCMNAMENT

predstavlja softversko reSenje koje oméaua kolaborativni oblik &enja. Korisnici

imaju mogénost da koriste Web 2.0 kolaborativne alate, wijuci blogove, wiki i multimedijalne materijale. Epsile
Environment ima za cilj da izgradi okruZenje zaasaju i &enje kojece promeniti nain na koji w&imo i radimo. To okruzenje
¢e ¢initi nastavnici i student, kao i mnogi stnjaci iz sveta. Primenom Epsilen-a korisnici moguizivrSe organizaciju svih
informacija i radova u digitalnom formatu, koja sdnose na njihov n&no-istrazivéki rad ili licne interese. Mogu da

organizuju grupe, pristupaju kursevima i obavljajnoge druge aktivnosti.

je open source softver za druStveno umreZavanjejirSvkorisnicima nudi mogtnost
kolaboracije, razmene tekstulnih poruka, fotogeafgudio i video fajlova. Kreiranjem zajednica gdekistemu, korisnicima se
nudi mogénost razmene informacija, pristup repozitorijumukaimenta, kao i mikroblogovanje. Svaki korisnik ireaoju
profilnu stranicu, koja sadrziche i profesionalne informacije. Pruzena je i mowst préenja svih aktivnosti, uz odabri Zeljene

teme u cilju da se svaki sajt korisnika razlikujgéme povea stepen personalizacije.

% pebblePAD

koji vode korisnika kroz proces kreiranja ré&lh oblika zapisa koji se prikazuju u obliku blog®ostoji mogtnost

je komercijalno personalno okruzenje z&nje. Softver koristi pokretne blokove,

importovanja fotografija, audio i video sadrZajavi $haterijali koji se kreiraju u PebblePAD-u se iwai sredstvima ili
inventarom, jer predstavljaju digitalni oblik imow svakog korisnika. Take postoje i PebblePAD mobilne aplikacije za

Windows Mobile i iPhone, u cilju pruZzanja Sto batjedrske za korisnike i lakSi pristup svim inforrijama i sredstvima.

https://www.epsilen.com/

https://elgg.org/
http://www.pebblepad.co.uk/
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PRIMJENA ADDIE MODELA INSTRUKCIONOG DIZAJNA U ELEKT RONSKOM UCENJU U
VISOKOSKOLSKOJ NASTAVI

Fadil Novalié

Univerzitet u Novom Pazaru, Departman za réunarske nauke

Elektronsko tenje daje velike modmosti unaprjdenja nastave na svim nivoima,
posebno na nivou visokih Skola. Ima mnogo predneltktronskog &enja, a efikasnos
elektronske nastave moZe se joS gatieprimjenom pravila kreiranja kurikuluma. Upotoeh
Web portala studentima se daje mémust lakog pristupa velikoj kdiini nastavnog materijal:
koji je raznolik. Prikazéemo kreiranje Moodle portala z&anje na daljinu na primjeru kur.

Informacionih sistema na Departmanu z&urarske nauke Univerziteta u Novom Paz

razvijenog po ADDIE modelu instrukcionog dizajnartal je namijenjen prakihom dijelu

predmeta.

Instrukcioni dizajn je proces u kojem se primigujteorije @&enja i pedagoske teorije, kao i raili principi, tehnike i
metode izvdenja nastave, kako bi se Sto djelotvornije planiréradili materijali za denje i na taj nén oblikovao proces
podwavanja i denja u konkretnim nastavnim predmetima i lekcijadedan od modela instrukcionog dizajna, ADDIE mpdel
je akronim pet faza kroz koje se razvijaju nastakumisevi. Ovaj modetine: Analiza (Analyze), Dizajn (Design), Razvoj

(Develop), Implementacija(lmplement) i Evaluaciivéluate).

Faza Analize se odnosi na ispitivanje spremncifitie grupe denika da prihvati gradivo, ciljeve i zadatke kuisa
obrazovno-tehtke uslove za realizaciju kursa. Obzirom na prir@@mog predmeta i na to da je ovaj kurs namijenjen
studentima informatike, javlja se potreba kéeigja elektronskih nastavnih materijala, rétazbog velikog broja prednosti koje
imaju u odnosu na Stampane materijale. Tu prijgavaislimo na primjere aplikacija koje studenti maggditovati na svojim
kompjuterima i mijenjati ih, i &enje iz video tutoriala. Ovi materijali su neophbdizbog selekcije gradiva jer zbog malog
fondac¢asova na kursu ne mogu da se obrade kompletni nitipsto predstavlja jedan od problema. Kao dadptoblem

javlja se nemogtnost distribucije elektronskih materijala u kiagm, frontantalnom tipu nastave.

Dizajn podrazumijeva planiranje sadrzaja lekcijetoda podéavanja, n&ina provjere znanja i planiranje grédog

dizajna i korisnikog interfejsa, u skaju e-utenja.
Upotreba Moodle portala treba da kroz najbitelEmente obradi sljede lekcije:

Kreiranje konceptualnog modela sistema i pdenge koncepta u fizku bazu podataka

N

Izradu Windows aplikacije u nekom radnom okrydeza programiranje kojée predstavljati korisgiki interfejs
informacionog sistema.

Izradu forme za prijavljivanje u aplikaciji (Log.

Prikazivanje podataka iz svih tabela koje saoiazia podataka u Windows aplikaciji.

Izradu formi za izmjene postdjk i unos novih zapisa.

Povezivanje tabela preko stranih &§ua i preko Master-Details veze.

Dodavanje LookUp i Calculated polja.

Pretraga podataka.

© ® N o g o

Sortiranje prikazanih podataka.

10. Kreiranje izvjeStaja za Stampanje u aplikaciji.
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Graficki dizajn i korisntki interfejs za e-kurs prihéani su od Moodla. U ovom LMS-u (Learning Managengydgtem)
nastavni materijali su odvojeni po cjelinama kojedstavljaju sedmice. Za svaku sedmicu se u fankova dodaju dokumenti,
prezentacije, zapakovane aplikacije, video tutbkaji se nalaze na popularnom YouTube-u. Za ppisbwim materijalima

studentima se dodjeljuju nalozi koji na kursu imajoigu Studenta. Naloge kreira kreator e-kursa.

@ DL@UNINP » Informacioni sistemi (2015)

*  Topic outline Lot Nows. -
B e o

PReOMET: INFORMACIONI SISTEMI
AKADEMSKA GODINA: 2014715

Slika br. 1 - Vrh strane sa e-kursom za Informacisisteme

Poslije dizajna pristupa se razvoju kursa. Retzolte fize je nzvijen kurs 8 svim elementima jednog predmat napisan
Sadrzaj, graficki oblikovan i dizajniran, pripremljema nastavna sredsta, progamirane i isphnirane sveaktivnosti mstavnika i

ucenika, kreirani softveri i sl.

Na Moodle portalu za kurs predmeta informacidastiesni, u dijelu koji predstavlja vjezbe, postawijsu linkovi za:

1. Kompresovan projekat koji jedan nacasu vjezbi. Ovaj projekat studenti mogu downloadiavieoristiti kao poma@
u izradi svog projekta, koji su duzni uraditi kuu okviru ¢asova koje po Bolonjskoj deklaraciji trebaju obavit
samostalno, vancionice.

2. Video tutoriale izrade projekta gasu, snimljene upotrebom nekog od alata za snimalagna (ScreenCast). Ovi
video snimci se mogu pregledati online.

3. Zadatak koji omogiava svakom studentu da na portal uploaduje svggkabkako bi ih asistent mogao pregledati.

U fazi Implementacije realizuje se kurs: polaimn& se distribuira materijal, po potrebi se modarat polaznici
obwavaju za upotrebu e-materijala, aluge se nastavni materijal, zadaju se samostalngnakti polaznicima. U primjeru
ovog kursa, na prvortasu su kreirani studentski nalozi i obavljeno pijjeanje svih studenata na kurs. Na nareddasovima,
pratei redoslijed aktivnosti kursa, izvrSena je demamsia preuzimanja materijala i postavljanja studkiht radova, koje

trebaju kreirati u okviru zadatka.

Posljednja faza jeste faza Evaluacije. Evalues#jasprovodi kroz sve faze ADDIE modela i takvaleagija se naziva
formalna. Drugi tip evaluacije jeste sumarna. Oaaprovodi nakon implementacije i zasniva se nagioim informacijama
dobijenim od strane polaznika. Svrha evaluacijesjes na osnovu dobijenih rezultata omggwmaprjelenje nastavnog procesa
i pokaZe opravdanost realizacije pripremljenog &uBvaluacija se moZe kategorizirati i na unutmasrgpoljasnju. Unutradnja
evaluacija sluzi samim predayana da ocijene uspjeSnost svog rada i izvrSe poatkorekcije. U primjeru opisanog kursa, ona
se vrSi prikupljanjem misljenja studenata putenumea na portalu i e-mail poruka, kao i analizom eSppsti izvrSavanja
zadataka od strane studenata u svakoj sedmici,\kéjwasistent. SpoljaSnjom evaluacijom se vrSitkala toka kursa od strane
pretpostavljenih lica kako bi se doSlo do boljieSgnja i donijele se odluke o primjeni tako randg kursa. U primejru ovog
kursa, spoljasnju evaluaciju vrSe rukovodilac Dé&pana i prorektor za nastavu, pristugaforumu na portalu i komuniciragi

sa studentima putem e-maila.
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TENTH EUROPEAN CONFERENCE ON TECHNOLOGY ENHANCED LE ARNING

Toledo (Spain), 15 - 18 September 2015

The overall theme of EC-TEL 2015 will be Design for Teaching and Learning in a Networked Wor  Id.

Developments in information and communication technology,

for example new communication patterns like in social

D applications, mobile devices and ubiquitous network access,

together with social and economical changes lead to a

I 20 1 5 networked world. The increasing networking in different

ec-te scales from global to local is having a profound effect on

learning and teaching. It makes new forms of collaborative

and personalized learning experiences reality. Learners shift

between formal, non-formal and informal learning. They come together in different social settings and communities. Teachers

roles are also subject to change. There is a pressing need to shape learning arrangements in such a way that they exploit the

potentials and meet the requirements of a networked world. To address these challenges the theme of EC-TEL 2015 is
"Design for Teaching and Learning in a Networked Wor  Id" (link: http://www.ec-tel.eu/)

1st DAdALearning International Conference: Innovations in Digital
Learning for Inclusion (D4L)

November 17 - 20, 2015 - Aalborg, Denmark

D4|Learning

Digital - Dialogic - Democratic - Development
Research omninnowatiowve it-integrating fearming processes

D4Learning 2015, the International Conference on Innovations with Digital Learning for Inclusion (D4L), aims at becoming a
biannual forum and meeting place for presenting and discussing new digital/educational practices, new digital/educational
environments new and innovative educational strategies and design of teaching/learning for inclusion.
link: http://www.eden-online.org/

ENTRENOVA 2015

ENTerprise REsearch InNOVAtion Conference

Kotor, Montenegro | 10-11 September 2015

ENTRENOVA is organized by IRENET, Society for advancing innovation and research in economy in
cooperation with Faculty of tourism and hotel management, Kotor.

The goal of the IRENET is to provide a focus for presenting, discussing, sharing and exchanging new

research results in the fields of business, management and economics, and thus foster innovation in

IRENET business settings. ENTRENOVA is a multi-disciplinary conference dedicated to examining, comprehending
and meritoriously countering to the economic, management, organizational, marketing and other issues inquired by

innovation, information technology, and R&D, driven by enterprises. (link: http://www.entrenova.org/)
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The scope of the conference includes the following topics:

TECHNICAL CONCEPTS: Learning Management Systems (LMS), Virtual Learning Environments (VLEs), Mobile learning
technology, Personal Learning Environments, Infrastructure of ELearning Environments, Authoring tools, Social networks and
Web 2.0 technologies, Security and Data Protection, Learning objects, Standards and Interoperability, Semantic Web, Learning
Analytics, Mobile Learning Analytics, Learning Networks, Elearning software architecture

INSTRUCTIONAL DESIGN: Design and development of online courses, Adaptability, Experiential Learning, Simulation,
Gamification of learning, Content Development, Organizational strategy, Eportfolios, Curriculum development, Quality
assurance in elearning, Assessment in elearning, Effective Learning Strategies, Instructional and organizational implications
for managing time, workload, and cost when using elearning, Implications and innovations in assessment approaches using
new and emerging technologies, Case studies of ‘pathfinder’ elearning initiatives

PEDAGOGICAL AND PSYCHOLOGICAL ASPECTS OF E-LEARNING: Pedagogical models and strategies, Pedagogical and
Psychological Requirements for elearning Systems, Learning/TeachingMethodologies and Assessment, Learning Theories,
Teaching Methods and Elearning, Implementing Pedagogical Methods in eLearning Systems, Didactical Issues of eLearning,
Personalized elearning, Motivation and elearning, ETeacher Skills and Competences, Educating the Educators, Brain,
Lifestyle&Cognition, Information Skills, Online learning performance and behavior

Link: http://econference.metropolitan.ac.rs/
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